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INTR2DUCCIÓN 
KAREN BERGER 


THE SANDMAN nunca cumplió mis expectativas iniciales, De ser así, no se habría ¿bn 
vertido en la determinante serie que es hoy en día, Es más, se convirtió en algo que jWmás 


habría imaginado: uña de las mejores obras en cómic producidas jamás. 


No me entendáls mal. No es que creyera que la serie no tenía potencial. Aunque 14! Pro 
puesta inicial se realizó hace mucho tiempo, entre las nieblas de mi memoria codavia 
puedo recordar los personajes interesantes, la atmósfera misteriosa e imaginativa y hp 
nas pistas sobre futuros arcos ¿rgumentales. Estaba claro que Neil Gaiman era un !|huen 
"creador", pero no estaba nada claro si podría ejecutar esos conceptos con la habilidad 


necusaria 


Allá por 1987, Neil era un gujonista de cómics primerizo que me había enviado unil Mis 
torid para LA COSA DEL PANTANO un par de meses antes. Siempre se había dedicado al 
peripdismó y, como buen réportero, me acosaba cada pocos meses preguntándomi por 
aquel relaro de la Cosa del Pantano. Hasta que no nos conocimos en Londres dutitite 
mi primer viaje en busca de talentos británicos, no me di cuenta de que aquel 44 /8] 
mismo po brtánico persistente pero educado que me había estado incordiando!bdo 
ese tMémpo. Fue en una reunión en la que Neil me presentó la miniserie ORQUÍDEA 
NEGRA, una miniserie de THE SANDMAN y una serie que presentaba a John Conscantitle 
entre muchas oras. Ya se había hablado de Sandman en la Sociedad de la Justidid de 
Améfica, y Constantine ya comenzaba a ser desarrollado por Jamie Delano. Por lo 40 
parcela que la propuesta con más futuro era ORQUÍDEA NEGRA. Poco después accpé la 
propliesta definiuya de Neil. y tanto él como el silencioso, joven y formidablertidnte 


capatitado Dave MeKean se pusieron a trabajar 


ORQUÍDEA NEGRA fue el segundo trabajo en cómic de Neil. Al igual que su primera ¡ERA 
ción ¡CASOS VIOLENTOS, £rá técnicamente muy sólido, pero probablemente demadiado 
preciso. Elarte estaba ahí. pero ran alejado del guión de Neil que no conseguí senti fe 
identificada con los personajes. Sin embargo, había suficiente chispa en su trabajo! pala 
que iScuviéramos dispuestos a comprobar si sería capaz de encender un nuevo provétro 
Ese proyecto acabaría siendo Una nueva serie sobre Sandman, protagonizada por un [pi 


sonaje C ompletamente nuevo 


En wda mi vida he editado incontables títulos nuevos, y THE SANDMAN, como la mia 
ría de los demás, tuvos sus propios problemas de nacimiento. Cuando volví a IdéH el 
argumento del primer arco argumental de la serie, me asaltó un dilema. Por un lides 
los primeros siete números efron un sencillo relato de una búsqueda por parte del ¡(MÍ 


guo gobernante del reino delos sueños, y presentaban a personajes conocidos de DU in 


su entorno y papeles habituales. Venganza, batalla, búsqueda final 
típico? Quizás. Por otro lado, la primera historia presentaba a un 
poderoso grupo de ocultistas y magos descerebrados, en un ambiái 
ba a dichos personajes a través de varias décadas de cs ambios 

¿Demasiado típico? En absoluto. Aun así, en manos de un gui nisca di 
llas plantadas en este fértil terreno historierístico podrían habbr as acabado con 
en un título de horror/fantasía de "serie B”. d E 


Pero a medida que la seric se iba ramificando en direccion 
SANDMAN se desarrolló hasta convertirse en uno de los € 

ría. Para mi, el punto de inflexión fue el n* 8, El son de y 
te a la aparición de la adorable pero inevitablemente posar Mur in 
mar a su taciturno hermano menor, Ni al hecho de que ya no 
la cara de ningún personaje famoso de DC, Era el elemento deh 1 
nes interpersonales que comenzaba a adivinarse en el trabajo de 


n= ani- 


catalizador de esta resonancia emocional fue un personaje que trad ' 
senta la antítesis de todos estos conceptos. 


de Morpheus. Al igual que Neil, eran relativamente unos recién | 
los cómics, y estaban evolucionando dentro de sus respectiv estil 
fabulosos retratos de Caín y Abel, y sus viscerales pm í 
tescos habitantes eran realmente aterradoras. Mike destacó por su vi y 


Muerte, y su representación de Morpheus es probablemente una de las 1 
fecha, La línea de trabajo ¡ilustrativo de Malcolm aportó una prción y asp 
z hos 


do a la serie en general. 


los primeros retratos, que eb con todo tipo de rl colo( 
al marco. Conceptualmente, Daye rompió todos los convencionalismos desde el princi- 

pio. Todavía recuerdo el día en que me dijo que no tenía pensado incluir 4 Sandman en: 
ces). 


ninguna de las portadas (y crecdme, eso significaba mucho por aquel 


j 


Este primer volumen de THE SANDMAN es una especie de trabajo en progr 


ginarios- y lo expandió de manera que creó varias hisothe" 'clásicas” modernas realmente | 
inolvidables. A] 
Las historias que vendrían más tarde -reunidas en La CASA DE MUÑECAS, PAís, DE sul 
Ños, ESTACIÓN DE NIEBLAS, UN JUEGO DE Tt, FÁBULAS Y REFLEJOS, VIDAS BREVES, $ 
BENÉVOLAS y El. VELATORIO- representan un tesoro de riqueza narrativa. Hay A 1 
historias que giran en torno a Morpheus, a su panteón familiar disfuncional, los Eternos, 
dos. Pero 
también hay numerosos relatos en los que Sandman aparece sólo por bre: mentos, 

o incluso no aparece en absoluto. Es en estas historias (mis favoritas son: Lua blandos, 
Ramadán, Historia de dos ciudades y Mortajas) donde el amor que siente Neil por la mito- | 4 
logía, las figuras históricas y la literatura clásica se entremezcla con sus propios:co cia 


a sus amantes, a sus enemigos, a su reino y a sus conflictos personales y pro 


mientos oníricos y personales. A 


f 
13 


qna 


Al igual que el resto de series que marcaron una historia antes que ella (léase El REGRE- 
50 DEL SEÑOR DE LA NOCHE, WATCHMEN y V DE VENDETTA), el atractivo de Thik 
SANDMAN ha trascendido el mercado tradicional de los cómics. Y eso se debe a varias 
razones. Al fin y al cabo, a Neil Gaiman le gusta contar historias, y las historias que 
cuenta son atemporales, resonantes y universales. Su trabajo en THE SANDMAN interesa- 
rá a gente de diferentes formas de vida, atrayendo a una constelación de lectores que hor- 
malmente no cohabitan en la misma esfera literaria. THE SANDMAN también cuenta con 
un número desproporcionadamente alto de mujeres lectoras, probablemente el mayor en 
toda la historia de los cómies. En un medio que todavía está ocupado en su mayor parte 
por varones, sólo este hecho ya supone una verdadera hazaña. 


La popularidad y el éxito de THE SANDMAN fueron las razones de mayor peso que me 
llevaron a fundar un nuevo sello en 1992, Siempre había querido crear una línea de 
cómics separada en la que se pudieran publicar las visiones más provocarivas y persona- 
les de los mejores talentos del mundo del cómic. THE SANDMAN, junto con un grupo de 
titulos bastante bien considerados, formó el núcleo del nuevo sello de DC, Vertigo. El 
alcance y el tirón que tuvo THE SANDMAN tanto dentro como fuera del mundo de los 
cómics jugó un papel vital en el posicionamiento y adquisición de imagen de Vertigo. 


Desde un principio supe que Neil tenía previsto un final concreto para THE SANDMAN, 
y aunque me hubiera encantado que hubiera continuado con la serie de forma indefini- 
da, tiene todo el sentido del mundo el que un escritor quiera completar su trabajo y ver 
cómo finaliza, especialmente en el caso de un libro que había conseguido todo lo que 
éste. En los seis años que han pasado desde su publicación, The SANDMAN ha ganado 
más premios de la industria del cómic que cualquier otra serie de historietas. También 
cuenta con un premio World Fantasy a la mejor historia corta (por El sueño de una noche 
de verano) y una impresionante lista de citas e introducciones realizadas por gente tan 
famosa como Norman Mailer, Stephen King y Tori Amos. 


La capacidad de Neil para crear personajes singulares y cautivadores alcanza su máxima 
expresión en los Eternos, que han acabado siendo tan populares como el propio Rey del- 
Sueño. Cada Eterno verá su historia contada. Neil y Chris Bachalo comenzaron con 
MUERTE: El ALTO COSTE DE LA VIDA y continuaron con MUERTE: LO MEJOR DE TU 
ViDa. Poco después del cierre de ThE SANDMAN, su influencia se mantuvo en ThE 
DREAMING, un título mensual que no presenta a Morpheus ni a sus hermanos sino a 
algunos de los los personajes sobrenaturales y horrendos que Neil utilizó en The 
SANDMAN. Y lo que es más importante, permite a otros escritores explorar y crear nue- 
vos territorios oníricos, ocupados por soñadores o por cualquier otro tipo de seres. 


He tenido una sensación punzante y extraña al escribir esta introducción al primer volu- 
men recopilatorio de las historias de The Sanbman. Es interesante examinar el final de 
esta compleja y magistral saga épica desde sus más sencillos inicios. Aun así, los cimien- 
tos ya eran fuertes en esos primeros relatos, lo que permitió a la serie arraigar con fuer- 
za y explotar todo el potencial que le permitiría crear mundos ricos y fantásticos, que a 
la postre acabarían convirtiéndose en todo un fenómeno social. 


Como he dicho al principio de esta introducción, nunca esperé que THE SANDMAN se 
convirtiera en la serie que ha sido. Pero si hay algo que se debe aprender de las propias 


expectativas, es que es maravilloso que te hayas equivocado. 


Nos vemos en los sueños, 


Karen Berger 
Editora ejecutiva, Vertigo 
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Al pequeño Malcolm. 
Malcolm Jones III 


0 PB 


v9 9 LEEP 


(Y 


le: e A 


qu a 
ar 


- 
| DE HABERME 
A. DORMIDO 


DUENAS 
TARDES, 
HEÑOR 


Ina mA 
Ñ 


PP 
UA 


BUENAS TARDES. 
ME UAMO 
HATHAWAY. DR 
JOHN HATHAWAY ¿ 


A 


E 
SS 


NA PARADA 


¿OR, HATHAWAY / 


¿ES UN PLACER INES - 


PERADO! 


/ Mi 
COMPTON, Gi 
É PARA NUESTRO 
INVITADO. / 


MO QU » 
CONADERADO ) 


LE TRAIGO 
EL UBRO. DEBÍA HA- 
QUE ME DI- 


EL GRIMORIO DE MAGOALE 
ES TODO LO QUE LA ORDEN ! 


LUNA HENA 


Y ENTONCES 
NADIE TENDRÁ 
MORIR NUNCA MAS, 


GEN 


4 


5 


10 VEJUNIO, (Ql6- 


TORONTO, CANADÁ. ELLE 
MARITEN ESCUCHA GU 
CUENTO DE CADA NOCHE. 


haa 
z mn 
y 13 
eS 


"BADES Mar 
BIEN QUE NO ERES 
REAL." 


AS z y 7 PR 
LA ATERRORIZA 
ml 


> 
KINGSTON, JAMAICA . 
EN LA POSADA DE Gl 
PADRE DANIEL DUG- 
TAMONTE DUERME. 

LOS GRITOS Y CAN- 
CIONES DE ADULTOS 
BORRACHOS NOTUR- 
BAN “al SUEÑO. 


GUEÑA CON UN CASTILO 
EN EL AIRE, SOBRE LAS 
6 AZULES. 


A 


VERDÚN, FRANCIA. STEFAN WAS9ERMAN | 
VUELVE A SALIR ESTA NOCHE EN j 
CUANTO OSUREZCA, NUNCA SOÑÓ 
QUE FUESE AHÍ, NADIE SE LO 
DIJO. 7 


MINTIÓ PARA ALSTARAE. 
TIENE CA 1 


LONDRES, INGLATERRA. UNITY 

KINKAID GE REVUELVE ENTRE SABA- 

NAG. SUEÑA CON UN HOMBRE ALTO 
Y y OSCURO. GUOJOS ARDEN EN SU 


MURMURA Y GE QUETA; PERO! 
PA EN UN MUNDO QUE NO COM- 
PRENDE, UNITY SUEÑA. 


ÑA DESPIERTO CON EL. 
PODER Y LA GLORIA. 


NO HARÁN MAS 
CHISTES, ALEX, 


HATHAWAY HOS 
EL LIBRO 


==; 


Ñ 


A TA 


YA PARA 


Mi UERTO 


APR IN RA a e, La 


$ -* TUI AN 


TE DOY LA GARRA QUE 
ARRANQUÉ A UNA RATA 
TE DOY UN NO: 

NOMBRE E 


>” -DEMIS VENAS, 
' Y UNA PLUMA ARRAÁN 
CAJA DEL ALA DE 
UN ÁNGEL 


LAS PALABRAS DEL HE- Ea ven > Ñ 


CHIZO TAÑEN EN Sul CABE- , 
ZA. BURGESS DE VA CUEN 


TA DE QUE AHORA NO PO- 
DRÍA PARAR, AUNQUE 
QUIAESE.. 


TE UA 
NOMBRE 
GEÑOR, 


Só 


NOMBRE DE LOS 


NORES>. 


VENENO 

CON DOLOR. , 

EL CAMINO Y 
LAS PUER 


AE RUE 


PES 


ES 


NAMTAR. ALLATU 
MORAX. NABERIUS 
K H 


9 


E 
FAR 


WINS: 


“TE MAMAN DE LA OSCURIDAD... HACIA 
LA OSCURIDAD TE LLAMAN." 


HORVENDILE 
TE HAMA 


A" HF ERA 


yr y OS = 
VOTES AA 


1 A 


CHULO Y PALO 


AA 
NR -— 


5 


==Z 


¿CURIDAD. 


AN y h 


— 
"JUNTOS TEIN- MN. de 
. VOCAMOS," Na 


> Wi q 


AQUÍ EN LA 
OSTURIDAD. 


adkte, a 
Mul- Dr -. 


SUM? 


DA 1 MINAS NES 
AE Fae =- 
NA ASA 


% h , < : 

y py 
- yk 3 » Y d+ 
ES de ÓN 


Mike Dringenberg | 


dib JO 


Robbie Busch 


color 


-—— 
SÉx 


y” * E 


5.8 


AP 


LO HICIMOS. NO AAA 
tros lt 


¡SSA ¡EDO CREERLO LO P e 
a es PUEDO CREERLO ¿ETT Fs ma 


HICIMOS, 


NO ES LA MUERTE 
MALOICION 


1... CREO... QUE AL FIN YAL capo. 
HABRA SIDO UNA PROVECHOSA 
NOCHE DE TRABAJO " 


y ¿PUEDES CREERLO, 
ARTHUR ? ¿HA VUEL- 


o WET 
== Y ! | IM | 


DEUATADO FARA DORMIR, 
Y LOZA PARA SEGUIR DES - a 
PIERTO HASTA EL. ALBA sl 


DANIEL DUSTAMONTE 
VUELVE A GU ME- 
? JORGUEÑO 


Y DESPUES YA 
NO HAY NINGUNA 
NUBE. 


PERO ESTA VEZ LAS NUBES HON 
FRÁGILES, MENOS REALES: 


EL CASO DE STEFAN ES 
NUEVO PARA LOs MÉDICOS. 2 
CREÍAN HABER VISTO TODAS ¿CUÁNTO PUEDE RESISTIR UN 
LAS FORMAS DE TRAUMA CHICO GAN DORMIZ ? ¿CUANDO 
DE BATAUA SALEN LAS PESADILLAS A LA 
LUZ PEL DÍA ? 


LA MORFINA RESUL- 
TA INÚTIL. 


STEFAN WAS SERMAN SE 
VOLVIÓ Loco 
AUNITY KINKAID LE CUESTA dé 
MAS Y MAS DEGUIZ DES- 


AHORA YACE INMÓVIL. Srl 
RESPIRACIÓN LENTA. PEROI- 
DA POR EL MUNDO 


ANTES GOÑABA: GE REMOVÍA 
AL- DORMIR, MURMURZANDO Y 
y GUOPIRANDO, ENCERRADA EN 
AHORA PUE CNE FANTAGÍAS> MEDIO RECORD - 
HOZAS AL DÍA her 


y - 


DS 


191 OMPA 


hh CÍRCULO NO SE ROM 
NOS QUE LO ORDEN 


JUNIO DE 1IZO. LA GRAN GUERRA 
TERMINÓ HACE 005 AÑOS: UN INVEN- 
TARO REVELA LA DESAPARICIÓN PE 
UBROS Y MANUSCRITOS DEL MUSEO 


EL PROFESOR TOHN HATHAWAY, 
ENCARGADO JEFE, ES SO0SPE- 
CHOSO 


ERES UN BASTARDO, 
RODERICK BURGESS Y YOJ 


INT y ME HAS EXPRIMIDO 
Fut UN TONTO y e 
sud Ed h PERO YA NO PODRÁS CHAN- 


y TATEARME MAS “1 TIENES SUERTE, SÓLO 


FUI UN TONTO AL. TE COLGARÁN. NO ARRUI- 
PENSAR QUE PODRÍAS ) TA NARAS MAS VIDAS." 
DEVOLVERME A EDMUNDO Sh EAT NA NOTA 
FUI UN TONTO AL PAR- ' PE SMICADIO. PARA MI VER- 
TE ES as ! GUENZA, SÉ MUCHO DE Fl 
TE ESE MALDITO YN E - 
| ESTÁ TODO AHÍ 


“NO HOPORTO MI VIDA POR 
Má TIEMPO QUE ARDAS EN 
EL INFIERNO, BURGESS..." 


EL 1150 DEL PROF. HATHAWAY DE UN 
ARTEFACTO DEL MUSEO EN Su SUICIDIO 
CONFIRMÓ LA ESPECULACIÓN SOBRE SU 
DESEQUMUBRIO MENTAL 


Ú NO DE HALLO Ni 
UNA NOTA 


hn Ur 

EN LA INVESTIGACIÓN, HE HICIERON ACUSA - 

CIONES QUE CONECTABIAN A HATHAWAY 

CON RODERICK BURGESS, * EL ALTO MAL: 

Y HA ORDEN DE LOS ANTIGUOS METERIOS 
EL AUTODENOMINADO ¡ 
"REY DEMONIO" 
REHUSÓ HACER 
COMENTARIOS 


paily 
TM 21 
pesde Ses mor os AS 


LA "ENFERMEDAD DEL SMuEÑO" CO- CAN SS ; BULOS; COMÍAN 41 SF LES ALIMEN- 
MO GE LA UAMABA, GIGUIÓ EXTEN- de NN Ha , TADA, HABLABAN SIN SENTIDO, CO- 
DIÉNOOSE . LA GENTE SE DORMÍA INN : ] GS MO EN SUEÑOS. 

Y NO VOLVÍA A DESPERTAR 


RESIDUOS POTQUICOS PE LA GUERRA 

MUNPIAL, DECÍAN UNOS. OTROS MÉ - 

DICOS Y CIENTÍFICOS, LO ATRIBUÍAN 
A UN VIRUS 


INCARAZ DE DORMIR, OTEFAN WAGHERZMAN 
5 MATÓ UN AÑO DESPUÉS DE LICENCIAROE — 
DEL EJÉRCITO 


UH, PADRE, MAGU 
NTRADO ALGO QU 


AQUÍ, MIRA EL. 
pDIBuso 


MUERTE NO. YA 


UN DIA TU SOLO. YLO HAS 
HECHO 


MANOS, 
DÍA ABA: NO El. 
PLANO MATERIAL. JE, cEH 
é OR > 


UN CIOMA TRAE 
CAOS ALA ORDEN 


NOVIEMPRE 
DE 1930. 


RUTAVEN G9YKES, LUGARTENIEN- 
TE DELA ORDEN DE LOS ANTIGUOS 
MISTERIOS, DESAPARECE... 


PROTECCIÓN ES 
ATA MORTAL. LA55 
7 c0774% QUE OFRECESO 
S90N BDRGATELASA.. 


AAAH. 996. 


NY POR ESSTO TE DARE 


EL 


¿EN COMPAÑÍA DE ETHEL Cep, 
LA AMANTE PEL MAGUE. 


%4E UAEVAN CON ELLOS MUCHOS 
DE LOS TESOROS DE LA ORDEN 
Y MÁS PE 200.000 HBRAS... 


ES LA GUERRA MÁGICA. 


UN 


ESSTE AMULETO 
TE PROTEGERÁ DE 
1000... 


LO QUE PIDE... 1SG- 


ÑES6 NADA PLÉNDIDO... 


MASIS...? 
fiaza Les 


: 2 Y ESTA HANGRE, AbÍ DE DERRAME Y 
IWYCH Ná a 
cRO%% INGLATERRA. 1f | uva, RUTHVEN SYKES, ADEP- 
TO DEL 222 CAYO NOMBRE SE- 
CRETO Ely ARARITA 


EL RITUAL HA SIDOINÚ- 
TIL DE NUEVO. ¡ESTÁ PROTE- 
ALDO, MALOITA ALIMAÑA * 


£ Y NUESTRO, UH, 
PRISIONERO? 


¿NO PODRÍA- Y 
MOS OBUGARLE 
A ATACAR A 
DIKES 7 


Y NO PODEMOS OBUGARLE 
ANADA, ALEX. SÓLO PODEMOS 
RETENERLE AHÍ, Y ESPE- 
RAR 


PODRÍAMOS i- 
VOCAR DE NUEVO A 
LA MUERTE 


.: CUANDO AÚN LO POSEÍA, LO 
ERA TODO PARA ÉL 
l EN 1436 ELA 
sE MARCHÓ, 
GELLEVÓ EL 
REGALO DEL 
DEMONIO.. 


- MIENTRAS: 
TENÍA EL 
AMULETO, 
ESTABA 
SEGURO. 


UNITY KINICAIO FUE VIOLADA 
HACE SETE AÑOS. PIO A LUZ 
UNA NIÑA 


JULIO DE 1934. ELLE MAROTEN 
ESTÁ EN UN HOSPITAL DE CA- 
RIDAD AÚN DUERME . 7 HA 

DESPERTADO Esicd VECES EN 


DANIEL DUSTAMONTE FUE 
UNO DE LOS ÚLTIMOS EN Gu4- 
CUMBIZ ALA ENFERMEDAD 
DEL GUEÑO, A FINALES DE 
19Z6. WEVA DORMIDO 


Su MUJER E HITOS LE 
ECHAN PE MENOS, 


AÚN CREE QUE TIENE 
ocHo AÑOS. 


LA NIÑA FUE ADOPTADA. 
UNITY NUNCA LO SUPO, DUR- 
MIÓ TODO EL TIEMPO 


PUERME A LOS MALVADOS CON 
GAS, LES ECHA UN POCO DE - 
ARENA Y LE DEJA PARA QUE de A 
LA POUCÍA 1£% ENCUENTRE ... YA NO GUEÑA CON El HOM 
PEL EXTRAÑO YELMO. YA NO VE 
MAS 030S ARMENTES. 


EL UNIVERSO SABE QUE 
FALTA ALGUIEN, Y LENTA- 
MENTE INTENTA REEM- 

PLAZARLE . 


LAG PESADILLAS DE 
WESLEY DODOS HAN CESADO INS 
DESDE QUE SALE POR LAS S Y DODOS 
S EL GUEÑO DE LOS 


JUSTOS. 


PADRE, ¿CREES QUE ES 
GENGSATO? ¿A TU EDAD? 


¿NO GEASS TÁN INGOLEN- 
TE/¿ABRE LA MALOITA 


¿TO!¡E9 CULPA ( > AS NO ARS nO ERES MUERTE 
A TUYA: ¿TUYA ; y A E S PERO VINES ETERNAMEN- 
TE. NO HAS ENVEJECIDO 


NADA DESDE QUE TE 
COGIMOS á 


PUDISTE Ñ 
DARME MAS PODER 
DEL QUE JAMAS %0- fi 

KÉ 


NO TENÍA QUE 
ENVEJECER 


EAN 
NO DEBERÍA BHNIAN 
LS 


4 HABER ENVEJE” K 
CIDO TANTO S 


Ver a mi captor envejecer Ys 
y morir. Ninguna satisfacaón. Y 
Aúm aquí. 


A ELME MARSTEN LE DIAGNOSTICAN ENCEFA- 
LITIO a GE VESPIERTA CUATRO 
O CINCO VECES AL AÑO 


pan AAA 


, E A e yo QUIERE QUE ALGUIEN 
0 - l » LE LEA UN CUENTO 
DANIEL BUSTAMONTE ESTÁ = - | 
MUCHO TIEMPO DESPIERTO. - - : , 


PERO NO HABLA 


LOS GUPERITICIOSOS VICEN 
QUE ES UN ZOMBIE 


CUANDO SuUG 
FAIRES MU- 
RIERON, LOS 
ALBALEAS 
DE LA FAMI- 


KINKAID EN 
UN ASILO 


ALGO MURIÓ EN Su 


INTERIOR HACE MU- 
CHO TIEMPO 


TIENEN QUE EXPUCARLE DÓNDE ESTA 
CADA VEZ QUE GE DESPIERTA. NUNCA 
LO RECUERDA 


A np ALREDEDOR, LOS ANCIANOS 


4 A 2 > ATA 
ESPERAN A LA MUERTE, COMO A FE ve 
Ñ us 
ra 


TIEMP 


) PORQUÉ 
AHÍ ABAJO 


¿YENLA POLICIA NO SH EA TONTO, PAUL FE ES 
LO AVERIGUA? /ES TE LO HE DICHO y HA ESTADO AHÍ a 
> "RO / < / RENTA AÑOS, “1N COMER 

2 SAN... DORMIR 


EN ESA JAULA 
DE CRISTAL. 


ES UN SER DE PODEZ 
DESCONOCIDO. ¿QUÉ 
HAGO ? 


LA ORDEN NO ES SOLO 
UNA MANERA DE GANAR DINE 
RO Y ACOSTARTE, PAUL. HAY 

O DE VERDAD 


NUNCA CREERÍAS. COS 
AÚN ME A f 
PESADILLA 


j ESTAMOS MÁS GEGAROS DE.- 
JTÁNDOLE AHÍ. ES - 
CHO ANTES DE QUE PUEDA SAUR. HE- 
RÁ EL PROBLEMA DE OTRO 


ESTO 


, NO TIENES POZ PODER 
QUÉ ESTAR AHÍ, HABES INMORTALIDAD. LA 
MANTENGO El- TRATO PROMESA DE QUE NO 
QUE TE OFREUIÓ Mi TE VENGARAS 


PADRE 
¿BIEN? SÉ QUE PUE- 
DES ENTENDERME / / Dl 
ALGO! 


1968. VAN A ÉL Bus- 
CANDO ILUMINACION 
ALEXANDER BURGESS 
LES HABLA DE YOGA 
KUNDALINI, FEXO 


CANIEL ANGA DORMIDO 
b EN SILENCIO POR 2u 


TRASLADADA A UN 

TEMEROSO DE Ñ HOSPITAL. ESPECIALIZADO EN 
as Ap cAñ0S DE ENCEFALITIG ELE 
TALECER ADA PRIGIONERO SIGUE DURMIENDO. AUÍ HAY 

MUCHOS COMO ELLA. PARA 

AP QUIENES LAS ARENAS DEL. 

TIEMPO DEJARON DE CAER, 

HACE MEDIO HGLO. 


%4É MUEVE LENTAMENTE, 
COMO ATRAVESANDO ARE- 
NAS MOVEDIZAS. $ 


DEL ASILO FINGE > 7 

QUE UNITY ESTÁ " , j 4 FIEMPRE HAY DOS GUARDIAS 

DESPIERTA. LA UE- . A — Y EN 41 HABITACION. CAFÉ y 

VAN DE HABITACION CS Y ANFETAMINAS SIEMPRE M15- 

EN HABITACION i Maza ¿Ml 4 PONIBLES. LOS GUAROLALS NO 
z y y PE DUERMEN DURANTE GU TURNO 


ALEX ENTREGA LAS RIENDAS DE LA ORGANIZACIÓN A PAUL. 
MEGUIRE, SU ANTIGUO AGMIGTENTE PERSONAL 


ÉL VE ENLA ORDEN DELOS ANTI- 

GUOS MISTERIOS UN MÉ O EFI- 

CAZ DE HBRAR A LOS CREDULOS 
DE SU DINERO 


ALEX PAGA LA MAYOR PARTE DEL 
TIEMPO EN SU ESTUDIO. ESCRIBIO 
UNA MEMORIA DE SU PADRE, Es 
CRIBE A LOS PERIÓDICOS DEFEN- 
o RO FULVARUM PAG M 
DIENDO %4 REPUTACIÓN. EDITA UN = j y SE ACA ne 
VOLUMEN DE nilír CARTAS E 


Y SdL0 LEE UNA PÁGINA DE 


DORE 


3 
Í 
z 
3 


0 d 
RES 


AÑ 


CvARO QUE Gl, 
ALEX, AMOR. CLARO 


Ús 


4 
J 


Lim 
LA 


S 


Y DENTRO DE UNA HEMANA 
ESTARÉ EN MALLORCA, AÑÍ 
QUE TENORÉ LO MI4MO EN 


SE PORQUE LO 
COMPRO. LA COSTUMBRE, 
PONGO. Y LA PÁGINA 


UNA VEZ CONOCI A UNA 
RUBIA COMIENDO HELA 


PIENGA EN HUS VA- Y LA PLAYA ESPAÑOLA 
a SHE CONVIERTE EN UN e 
PARAISO TROPICAL. ; 


ENE HE TOMA CUAL. 
QUIER CONVERSACIÓN CO- 


SHEXUALES. FREDERICK 
YA NO ESCUCHA 
E O Pa 


HAUDA DEL FOLLETO DE 
UNA AGENCIA DE VIAJES, 


NO SÉ QUÉ PENGAR. ¿QUÉ 
DEMONIOS MACEMOS» ? 


NO CREERÁN QUE ES CULPA 
NUESTRA, ¿ VERDAD 2; NO HE- - 
MOS HECHO NADA MUERTO. 


SEGURO Q 


UHH. SUPONGO... QUE 
VEBERLAMOS ECHARIE 
UN VISTAZO 


NUNCA HIZO NADA 
COMO ESTO ANTES 


cADÓNDE 
HA 100? 


Débil, agarro un penis l 


cercano... pra ON 


Y 


z 22 


a, . 
—S 


C Me fui como monar- 2. ÉS a TA A 


ca. Pero vuelvo 
Y) desmudo, solo... 


EN EL SUEÑO RECURRENTE DE cdt 
MORT NOTKIN, VA A UNA FIES- 


TA FABULOSA, PERO VESTIDO 


TODO El. MUNDO HE , 
RÍE DE ÉL: MARILYN, EL-]/ 
VIS INCLUSO EL DUQUE... 


rg N e 
Y onmero comida. Á 


o 


 iquézago! coma pemeravez Q Y Mi primera o, 
QUE UN HOMBRE DESNUDO APARECE ensetenta años... 
[| PARA HAQUEAR EL BUFET. ) Tan hambriento AE 


mi la sabores... 


"Y 


ENTONCES APARECEN RON 


Y NANCY. VUELVE A ESTAR [Y 
BI? ENTERZENO FAMILIAR. — We 


8 E LA Gs 
diz Imagi 


y no la Ñ 
Sr PA textura del Tejido 
d eS coniía. mi piel: lo Y 
-, esculpo en espacio 
a oa soñado... 


ABR Tr Po 


Y medatá lo otro 
| que necesito... 


AA 
BN IS y 


44 AM 


Y POR TODO EL MUN- 
PO. EMPEZARON A 
DESPERTAR ; 


Ps YY, PO ELES "5 ESE REY PE AHÍ 

UNA ESPECIE DE SE DEAPERTAE" 

COSA EM DU GUÉE- AÑADIÓ TARARÁ, * TE 
ño! * APAGARÍAS ..* 


MIRA A ÉSTE, TÍO. TÁ LOCO 
GE SIENTA AMÍ TOL DÍA 


y EN EL JARDÍN DELAGILO, Y 
UNTTY KINKAIO VUELVE EN 
ST PE NUEVO 


Y | 


| | 


LA AESTA 


A 


BLARCON ALEX, HA OCU 
RQIDO ALGO. ALGO IM 


UH, TENGO QUE HA- 


¡DE 


( 


0 ANI. 


O = | ÉS 


A 
Br 


=Siw <=0 y ANTZAA 


Y 


SAN 


¿Te comió la 
lengua el gato? 


AN 


IMA 


- Hay ofensas que son < 
det pa 


. 90y... el Señol de 
reino de sueños y 


Me encerraoteio con 
vuestro estúpido 
circulo... 


Señor, locos son 


Da 


¿Qué? ¿Queríaio a MuerTe ? Da 
gíacias por Ti y Tu planeta por que 
no tuvieraio éxito... 


¿Dien?¿NoTienes 
4 una excusa? ¿una 
A explicación ? 
> ¿Algo paía que 
f, no tome repre- 


..Que caplura- 
Po rr. al Aoc 
no de Muerte. 


Y 


Nunca sabréis cuán afollumados fuisTeio. 


2 


== 


Uma bolsa, un 
eos oteptalo. y 
06 robasteis. 
tan? , 


Para tecompensar tus 
años de hospitalidad. 


Bien. Tu caotigo, pues. 
Te pers sed, 


OÑÉ QUE NUESTRO 
AONERO HABÍA ESCARA- 
pci a] 


h 


va ' -% 
rr ll Rc 

3 WAYNE 
XA NS 


SE DESPIDIÓ 
ESTA MAÑA- MR 
NA... 


Le de hz : y !' 


¿ALÉESATE 
DE Mi! 


Á 7R. PURAESS 

CALMESE. HA TENIDO UNA PE- 

SADILA, NADA MAZ z 
POR QUÉ PONERS 


RO NO LO HACES... HÓ- 
E PE LA PESADI- 


NO PUEDO DECIR QUE 
%Í, QUERIDO PERO, c 54 
Beas QUÉ ? 


Fue mas ador de lo que 
esperaba, Pero nunca volverá 
a la vida que conocía . 


YALE 


A , 
> E 7 
SRARZ. HO. MO... NO “Q e, 


Y le he mos- 
o el mie- 
O... E 


CALEX 7 ALEX 


«ESTAMOS AQUÍ, NO PASA 
NADA. DESPIERTA B 


0 ES Mie 2 : ml 3 
NR Y 5 o OA 


